ARQUITETURA E CINEMA
CHAMADA PIBIC 2024 [25]

Para estudantes de graduacéao em
Arquitetura e Urbanismo UFPR
Pesquisa “Arquitetura e Cinema”.

Este projeto de pesquisa tem como tema de estudo a relagdo entre
arquitetura e cinema. Ao explorar estes dois temas, busca-se tomar
proveito do “didlogo sempre enriquecedor que privilegia o entre”,
deste ponto de fronteira/tensdo entre eles, com o objetivo de tentar
perceber ambos através de um dngulo novo (DUARTE, 2011).

A inclinacdo pelo tema justifica-se, portanto, pelo interesse em
aprofundar os estudos sobre essas duas disciplinas: a arquitetura e o
cinema. Pois, o arquiteto, igual ao cineasta, trabalha com cortes,
enquadramentos e aberturas com o fim de contextualizar e conceituar
uma obra arquitetdnica. Onde o espaco, tal qual no cinema, deve ser
capaz de ser lido pelo espectador ou usuario com o objetivo de que
estes consigam apropriar-se e/ou senti-lo. Cineastas e arquitetos,
trabalham de maneira afim: roteiro, plano, corte, montagem e
composicdo estdo ligados e sdo pensados de maneira similar nos dois
campos de trabalho. O oficio de ambos muitas vezes se sobrepde. A
pesquisa a ser realizada pretende, pois, identificar, através de filmes e
bibliografias, elementos destas duas dreas que possam influenciar a
formacao do arquiteto, considerando a qualidade provocativa dos
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espacos e entendendo seus mecanismos em relagao a atividade |

humana neles compreendida, mais especificamente a moradia

(passado, atual e futuro).

Prof. Dr. ARTUR RENATO ORTEGA




INSCRICOES:

de 20 de junho at€ 20 de jU|hO

de 2024, pelo formulario:

https://docs.google.com/forms/d/11E8
yuPCCPeeqyDFILxrEI59iCXBbgpuCjhb2

_-weRvs/edit

TEMATICAS:
- Espacos filmicos em Casas Modernas

e Contemporaneas.
- Espacos filmicos em Casas Futuristas.

Categoria: VOLUNTARIA[O]
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